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PENERANGAN PRODUK

Produk inovasi ini merupakan sebuah aplikasi yang dicipta
semula dengan banyak kelebihan yang jauh lebih baik dan
menarik berbanding dengan aplikasi google meet. Kami
mendapat idea untuk mencipta aplikasi ini oleh kerana
penggunaan aplikasi google meet di dalam kalangan pelajar dan
guru yang sering mendapat masalah ketika menggunakan
aplikasi tersebut dan antaranya ialah masalah penggunaan data
internet dan bateri telefon yang banyak. Jadi dengan itu kami
mendapat idea untuk mencipta sebuah aplikasi yang dinamakan
sebagai e-ilmu. Aplikasi e-ilmu ini terdapat banyak kelebihan
yang menarik seperti dapat menjimatkan data internet dan bateri
telefon pengguna, mempunyai permainan seperti kuiz yang boleh
menarik minat pelajar untuk belajar dengan fokus, serta
kameranya tidak boleh boleh ditutup ketika pembelajaran sedang
digjar dan ini dapat membantu guru atau pensyarah untuk
memantau anak muridnya ketika pembelajaran

OBIJEKTIF
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Memudahkan guru atau pensyarah untuk melihat anak
muridnya sewaktu pembelajaran secara di atas talian
Supaya dapat menarik minat pelajar untuk belajar dengan
adanya permainan seperti kuiz

Dapat mengurangkan masalah rangkaian yang perlahan
ketika pembelajaran secara di atas talian

Membantu pelajar supaya dapat faham dengan lebih
mudah dengan adanya kongsi skrin yang jelas tanpa
sebarang gangguan

IMPAK

Kelebihan/faedah yang berkaitan dengan E-ILMU
projek ini :

Produk inovasi ini dicipta berinspirasikan
oleh google meet tetapi mempunyai
banyak kelebihan yang jauh lebih baik
Boleh dimuat turun secara percuma
Menjimatkan penggunaan data internet
dan bateri telefon

Boleh digunakan oleh semua pelajar tanpa
mengira umur

Mempunyai permainan yang menarik dan
menguji minda seperti kuiz

GAMBAR INOVASI PROJEK E-ILMU

CONTOH: SOFT SELL
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